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6.5 Sexto Semestre 

Sem. Nº Sigla Componente Oferta 

Quantidade de aulas semestrais 

Presenciais On-line 
Total 

Sala Lab. Sala Lab. 

6º  

1 ISW-035 Computação em Nuvem II Presencial - - 80 - 80 
2 ISW-037 Processamento de Linguagem Natural Presencial - - 80 - 80 
3 ISW-038 Laboratório de Des. Multiplataforma Presencial - - 80 - 80 
4 ISW-039 Mineração de Dados Presencial - 20 60 - 80 
5 IQS-004 Qualidade e Testes de Software Presencial - - 80 - 80 
6 DDI-009 Ética Profissional e Patente Presencial - - 40 - 40 
7 ING-088 Inglês IV Presencial - - 40 - 40 

Total de aulas do semestre .  - 20 460 - 480 

6.5.1 – ISW-035 – Computação em Nuvem II – Oferta Presencial – Total de 80 
aulas 

Competências desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais) 

 Identificar as necessidades dos projetos buscando adaptá-las aos mais diversos meios de 
hospedagem, Compartilhado, Cloud, Virtual Private Server, Colocation e Servidor Dedicado, 
utilizando o recurso adequado de cada um. 

 Implantar sistemas nas diversas infraestruturas de Redes de Computadores, buscando a melhor 
performance. 

 Objetivos de Aprendizagem 
o Identificar e criar um ambiente de Computação em Nuvem, utilizando princípios de alta 

disponibilidade.   
o Identificar e migrar uma estrutura baseada em Data Center Local para a uma solução em 

nuvem.  
o Projetar e operar arquiteturas de sistemas confiáveis, seguros, eficientes e econômicos na 

nuvem.  
 

 Ementa 

:Modelos de Negócios na Nuvem. Armazenamento de Dados em Nuvem (File System em Nuvem). 
Gerenciamento de Dados em Nuvem e Backup Remoto. Gerenciamento e Monitoramento de Serviços em 
Nuvem. Aplicações em Nuvem (Azure / AWS / Google Cloud). Migração de Aplicações para Nuvem. 
Desenvolvimento de Software com a Nuvem. Replicação de Serviços e Dados em Nuvem 

 Metodologias Propostas 

Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emprego de 
metodologia ágil para gestão de projetos. Utilização de Ambientes de Virtualização e sala de aula 
invertida. 

 

 Instrumentos de Avaliação Propostos 

Avaliação Formativa: Realização de pesquisas para prática. Apresentação de Projetos, por meio de 
Pitch para entregas intermediárias. Análise e Resolução de Problemas acompanhado de rubrica de 
avaliação. 

Avaliação Somativa: Provas. Projetos. Apresentação de Projetos, por meio de Pitch para entregas 
para a entrega final e validação do projeto para inclusão no Portfólio Digital do aluno. Trabalhos 
Interdisciplinares. 
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 Bibliografia Básica 
  

•  LECHETA, Ricardo R. AWS para desenvolvedores. São Paulo: Novatec, 2014.  

•  
MOLINARI, L. Cloud Computing: A inteligência na nuvem e seu novo valor em TI. São Paulo: 
Érica/Saraiva, 2017.  

•  
VELTE, A. Cloud Computing. Computação em Nuvem: uma Abordagem Prática. São Paulo: Alta 
Books, 2015. 

 Bibliografia Complementar 

• ARUNDEL J.; DOMINGUS J.; DevOps Nativo de Nuvem com Kubernetes: Como Construir, 

Implantar e Escalar Aplicações Modernas na Nuvem. São Paulo: Novatec, 2019 

• KAVIS, Michael J. Architecting the Cloud:  Design Decisions for Cloud Computing Service Models 

(SaaS, PaaS  and  IaaS). Wiley, 2014.  

• PORTNOY, M. Virtualization Essentials. New York: Sybex, 2012. 

•     STIGLER, M. Beginning Serverless Computing: Developing with Amazon Web      Services, 

Microsoft Azure, and Google Cloud. Apress, 2017.  

6.5.2 – ISW-037 – Processamento de Linguagem Natural – Oferta Presencial – 
Total de 80 aulas 

Competências desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais) 

 Selecionar e empregar tecnologias de inteligência artificial aplicáveis ao desenvolvimento de 
aplicações para dispositivos móveis e web. 

 Objetivos de Aprendizagem 
o Empregar técnicas e teorias de Inteligência Artificial aplicada ao Processamento de 

Linguagem Natural.  
o Compreender e aplicar técnicas e métodos para construção de recursos, ferramentas e 

aplicações de PLN. 
o Construir mecanismos artificias que permitam o entendimento de linguagem natural para 

realizar tarefas ou aplicações. 
o Empregar linguagens de programação para o desenvolvimento de soluções. 

 
 
 

 

 Ementa 

Processamento de linguagem natural. Aplicações de processamento de linguagem natural. 
Processamento de texto. Extração de características (features). Análise sintática. Interpretação semântica. 
Gramáticas. Descoberta de conhecimento em textos (Knowledge Discovery in Texts). Análise de sentimentos. 
Aprendizagem de máquina aplicada ao processamento de linguagem natural. Reconhecimento de voz. 

 Metodologias Propostas 
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Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emprego de 
metodologia ágil para gestão de projetos. Utilização de Ambientes de Virtualização e sala de aula 
invertida. 

 Instrumentos de Avaliação Propostos 

Avaliação Formativa: Realização de pesquisas para prática. Apresentação de Projetos, por meio de 
Pitch para entregas intermediárias. Análise e Resolução de Problemas acompanhado de rubrica de 
avaliação. 

Avaliação Somativa: Provas. Projetos. Apresentação de Projetos, por meio de Pitch para entregas 
para a entrega final e validação do projeto para inclusão no Portfólio Digital do aluno. Trabalhos 
Interdisciplinares.   

 Bibliografia Básica 

•  FERREIRA, M., LOPES, M. Para conhecer linguística computacional. São Paulo: Contexto, 2019 

•  
RAJ, S. Construindo Chatbots com Python: Usando Natural Language Processing e Machine 
Learning. São Paulo: Novatec, 2019. 

•  
RUSSEL, M.A. Mineração de Dados da Web Social: Análise de dados do Facebook, Twitter, 
Linkedin e outros sites de mídia social. São Paulo: Novatec, 2019. 

 Bibliografia Complementar 
 
 
 

• GÉRON, A. Mãos à Obra: Aprendizado de Máquina com Scikit-Learn & TensorFlow. Rio de 

Janeiro: Alta Books, 2019. 

• HOBSON, L., COLE, H., HANNES, H. Natural Language Processing in Action: Understanding, 

analyzing, and generating text with Python. Manning, 2019. 

• MCKINNEY, W. Python Para Análise de Dados: Tratamento de Dados com Pandas, NumPy e 

IPython. São Paulo: Novatec, 2018. 

• MUELLER, J. P., MASSARON, L. Python Para Data Science Para Leigos. Rio de Janeiro: Alta 

Books, 2020. 

• TAKAHASHI, S., INOUE, I. Guia Mangá de Análise de Regressão. São Paulo: Novatec, 2019. 

• TAKAHASHI, S., INOUE, I. Guia Mangá de Estatística. São Paulo: Novatec, 2010. 

• VAJJATA, S., MAJUMDER, B., GUPTA, A., SURANA, H. Practical Natural Language Processing: A 

Comprehensive Guide to Building Real-World NLP Systems. O'Reilly Media, 2020. 

 

6.5.3 – ISW-038 – Laboratório de Des. Multiplataforma – Oferta Presencial – 
Total de 80 aulas 

Competências desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais) 
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Competências desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais) 

 Empreender, exercer a liderança, identificar oportunidades de mudanças e projetar soluções 
inovadoras baseadas em tecnologias da informação nas organizações. 

 Todas as competências desenvolvidas, do primeiro ao sexto semestres, poderão ser associadas 
no desenvolvimento do projeto desta disciplina. 

 Objetivos de Aprendizagem 
o Implementar um software aplicando conhecimentos de engenharia de software, 

programação e gerência de projetos. 
o Utilizar desenvolvimento front-end e back-end integrando as aplicações desktop, web e 

mobile em projetos que atendam aos requisitos de transparência das aplicações.  
o Utilizar sensores IOT para captura de dados que serão tratados nas aplicações 

desenvolvidas. 
 
 
 Ementa 

Desenvolvimento de um software para Dispositivo Móvel, Web e Desktop,, empregando: Técnicas de 
Sistemas Distribuídos (Concorrência, Openness, Escalabilidade), Protocolos de Mensageria para 
intercomunicação de sistemas, Técnicas para construção/uso de Brokers de recepção de dados, Técnicas para 
armazenamento de dados em grande escala, Técnicas de Mineração de Dados em tempo real (Data 
Streaming). Desenvolvimento Dirigido a testes (TDD). Controle de versionamento. 

 Metodologias Propostas 

Aprendizagem Baseada em Problemas/Projetos/Desafios. Emprego de metodologia ágil para gestão 
de projetos. Nesta disciplina o professor é responsável por desenvolver um projeto integrando as disciplinas 
do primeiro ao sexto semestre, seguindo o Manual de Projetos Interdisciplinares expedido pela CESU. 

 Instrumentos de Avaliação Propostos 

Avaliação Formativa: Exercícios para prática. Análise e Resolução de Problemas acompanhado de 
rubrica de avaliação. Apresentação de Projetos, por meio de Pitch para entregas intermediárias. Desafios de 
Programação. 

Avaliação Somativa: Provas. Projetos. Apresentação de Projetos, por meio de Pitch para a entrega 
final uma apresentação dos resultados obtidos.  Validação do projeto Inclusão do resultado no Portfólio 
Digital do aluno. Avaliação em pares e Trabalhos Interdisciplinares. 

 Bibliografia Básica 

•  
BROWN, E. Programação web com Node e Express: Beneficiando-se da stack JavaScript. São 
Paulo: Novatec, 2020. 

•  
DUCKETT, J. JAVASCRIPT e JQUERY: Desenvolvimento de Interfaces Web Interativas. Rio de 
Janeiro: Alta Books, 2016 

•  
GRANT, W. UX Design: guia definitivo com as melhores práticas de UX. São Paulo: Novatec, 
2019. 

 Bibliografia Complementar 

• Bibliografia Complementar:  

• COULOURIS, G. Sistemas Distribuídos: Conceitos e Projetos. Bookman, 2013. 

• MAGRANI, Eduardo. A Internet das Coisas. Rio de Janeiro: FGV, 2018. 
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• MUELLER J. P. Segurança para desenvolvedores web. São Paulo: Novatec,2016. 

• TANENBAUM, A. S. Sistemas Distribuídos Princípios e Paradigmas. Pearson, 2017. 

• SHENOY, A.; PRABHU A. Introdução ao SEO: Seu Guia Rápido às Práticas Eficientes de SEO. 

São Paulo: Novatec, 2016. 

• SILVERMAN, R. E. Git: guia prático. São Paulo: Novatec, 2019. 

6.5.4 – ISW-039 – Mineração de Dados – Oferta Presencial – Total de 80 aulas 

Competências desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais) 

 Propor soluções para Mineração de Dados, na quais as necessidades dos projetos e as 
situações problema sejam atendidas (Back e Dispositivos Móveis). 

 Modelar e implantar processos de negócio, propor soluções de TI a fim de aumentar a 
competitividade das organizações. 

 Objetivos de Aprendizagem 
o Compreender e aplicar técnicas de Mineração de Dados.  
o Entender e aplicar as etapas de pré-processamento e limpeza dos dados 
o Compreender e executar as fases da Mineração de Dados.  
o Compreender e aplicar algoritmos de aprendizagem neural e estatísticos em processos 

de classificação, agrupamento e associação de dados.   
o Criar soluções para Mineração de Dados, utilizando técnicas e ferramentas de 

Inteligência Artificial.  
o Criar e simular sistemas inteligentes dotados de aquisição/extração automática de 

conhecimentos. 
o Compreender e aplicar conceitos de aprendizado supervisionado e não supervisionado. 

 
 
 Ementa 

Conceitos Básicos; Descoberta de Conhecimento em Banco de Dados (KDD); Pré-processamento de 
dados: Extract, Transform and Load (ETL), limpeza, transformação, redução de dimensionalidade; Raspagem 
de dados; Técnicas de amostragem; Balanceamento de classes (undersampling e oversampling); Técnicas de 
visualização de dados; Análise descritiva de dados; Análises de redes sociais; Business Intelligence. 

 

 Metodologias Propostas 
Aulas expositivas.  Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emprego de 
metodologia ágil para gestão de projetos. Utilização de Ambientes de Virtualização e sala de 
aula invertida. 

 
 
 Instrumentos de Avaliação Propostos 

Avaliação Formativa: Realização de pesquisas para prática. Apresentação de Projetos, por meio de 
Pitch para entregas intermediárias. Análise e Resolução de Problemas acompanhado de rubrica de 
avaliação. 

Avaliação Somativa: Provas. Projetos. Apresentação de Projetos, por meio de Pitch para entregas 
para a entrega final e validação do projeto para inclusão no Portifólio Digital do Aluno. Trabalhos 
Interdisciplinares. 

 Bibliografia Básica 
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•  
CASTRO, L.N. FERRARI, D.G. Introdução à Mineração de Dados: Conceitos básicos, algoritmos e 
aplicações. São Paulo: Saraiva, 2016 

•  GRUS, JOEL. Data Science do Zero. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016. 

•  
KUMAR, V., STEINBACH, M., TAN, P.N., Introdução ao Data Mining: Mineração de Dados. Rio de 
Janeiro: Ciência Moderna, 2009. 

 Bibliografia Complementar 

• MCKINNEY, W. Python Para Análise de Dados: Tratamento de Dados com Pandas, NumPy e 

IPython. São Paulo: Novatec, 2018. 

• MITCHELL, R. Web Scraping com Python: Coletando mais dados da web moderna. São Paulo: 

Novatec, 2019. 

• SILVA, L. A; PERES, S. M., BOSCARIOLI C. Introdução à Mineração de Dados: Com Aplicações 

em R.  Rio de Janeiro: Elsevier Brasil, 2017.  

6.5.5 – IQS-004 – Qualidade e Testes de Software – Oferta Presencial – Total de 
80 aulas 

Competências desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais) 

 Empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade no desenvolvimento de uma 
solução computacional.   

 Objetivos de Aprendizagem 
o Aplicar conceitos, normas e modelos de qualidade do processo e do produto de software. 
o Aplicar os conceitos de verificação e validação de software e os princípios, métodos, 

técnicas e ferramentas de apoio às atividades de teste de software. 
 
 
 Ementa 

Fundamentos da Qualidade de Software. Qualidade do Processo. Normas e Modelos de Maturidade 
de Processos. Qualidade do Produto. Normas de Qualidade dos Produtos de Software. Garantia da 
Qualidade. Verificação de Software. Validação de Software. Gerência da Qualidade de Software. 
Métricas da Qualidade de Software. Conceitos iniciais de verificação e validação de software. Revisões de 
software. Princípios, estratégias e fases de testes de software. Processo de teste de software. Técnicas de 
teste de software (Critérios funcionais, estruturais e baseados em defeitos). Testes Unitários. Automação dos 
testes. 

 Metodologias Propostas 

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificação, Sala de Aula 
Invertida, Estudo de Caso Real. Utilização de simuladores e ambientes virtuais. 

 Instrumentos de Avaliação Propostos 

Avaliação Formativa: Exercícios para prática. Análise e Resolução de Problemas acompanhado de 
rubrica de avaliação. 

Avaliação Somativa: Provas. Projetos. Avaliação em pares. Desafios de Programação e Trabalhos 
Interdisciplinares. 
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 Bibliografia Básica 

•  
KOSCIANSKI, A.; PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e análise de software: processos, princípios e 
técnicas. Porto Alegre: Bookman, 2008 

•  
MALDONADO, J. C.; JINO, M.; DELAMARO, M. E. Introdução ao Teste de Software. Rio de 
Janeiro: Campus/Elsevier, 2007.  

•  
MUNIZ, Antonio et al. Jornada Ágil de Qualidade: aplique técnicas de qualidade no início do ciclo 
para implantação contínua de software. São Paulo: Brasport, 2020.                           

 Bibliografia Complementar 

• ANICHE, Mauricio. Testes automatizados de software: um guia prático. São Paulo: Casa do 

Código, 2015.                                     

• MALDONADO, J. DELAMARO, M. VINCENZI, A.M. R. Automatização de teste de software com 

ferramentas de software livre. São Paulo: Gen LTC, 2018. 

• SOARES, M. S. Qualidade de software. 2. ed. São Paulo: Novatec, 2007.                                                                                         

6.5.6 – DDI-009 – Ética Profissional e Patente – Oferta Presencial – Total de 40 
aulas 

Competências desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais) 

 Empregar os aspectos éticos e legais relacionados aos direitos e propriedades intelectuais 
inerentes à utilização e desenvolvimento de software.    

 Objetivos de Aprendizagem 
o Analisar e desenvolver políticas, normas, contratos e licitações que contemplem os 

conceitos de propriedade intelectual, direito autoral e Lei de Software.  
o Compreender conceitos de direito digital, em especial, Lei Geral de Proteção de Dados e 

conceitos de privacidade.  
o Empregar ética profissional durante o desenvolvimento de aplicações, sistemas e 

envolvimento nos projetos. 
 
 
 Ementa 

Ética nas relações de trabalho. Propriedade Intelectual: Propriedade industrial, Direito Autoral, 
Proteção Legal. Direito Digital: Conceito, Sociedade da Informação, Princípios, Marco Civil da Internet. 
Compliance: Conceito, Funções, Compliance digital.  Lei Geral de Proteção de Dados: Fundamentos, 
Princípios, Direitos do titular, Tratamento de dados. Autoridade Nacional de Proteção de Dados (ANPD). 
Conselho Nacional da Proteção de Dados Pessoais e da Privacidade. Regulamento Geral da Proteção de 
Dados (GDPR). 

 Metodologias Propostas 

Estudos de caso reais; Projetos de pesquisas de mercado; Sala de aula invertida. 

 

 

 Instrumentos de Avaliação Propostos 
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Avaliação Formativa: Desenvolver normas internas de acordo com os projetos estudados. Debates com 
relatórios de Estudos de Caso. Atividade em Grupo para abordar problemas encontrados em Leis Vigentes e 
propor soluções. 

Avaliação Somativa: Provas. Projetos. Avaliação em pares e Trabalhos Interdisciplinares. 

 

 Bibliografia Básica 

•  
SILVEIRA, N. Propriedade intelectual: propriedade industrial, direito de autor, software, cultivares, 
nome empresarial. 4 ed. Barueri: Manole, 2011. 

•  
TEIXEIRA T. Direito Digital e processo eletrônico. 5 Ed São Paulo: Saraiva, 2020. GARCIA R. L. et 
al. Lei Geral de Proteção de Dados (LGPD): Guia de implantação, São Paulo: Blucher, 2020. 

•  
SILVEIRA, N. Propriedade intelectual: propriedade industrial, direito de autor, software, cultivares, 
nome empresarial. 4 ed. Barueri: Manole, 2011. 

 Bibliografia Complementar 

• AFONSO, O. Direito autoral: conceitos essenciais. São Paulo: Manole, 2009. 

• CRESPO, M. X. F. Crimes digitais. São Paulo: Saraiva, 2011. 

• FELIZARDO, A. R. Ética e direitos humanos: uma perspectiva profissional. Curitiba: InterSaberes, 

2012. 

• PAESANI, L. M. Direito de informática: comercialização e desenvolvimento internacional do 

software. São Paulo: Atlas, 2015.  

6.5.7 – ING-088 – Inglês IV – Oferta Presencial – Total de 40 aulas 

Competências desenvolvidas neste componente (profissionais e socioemocionais) 

 Desenvolver comunicação interpessoal, compreensão e interpretação elementar em situações 
familiares cotidianas e profissionais que envolvam expressão de ideias, negociação, análise e 
elaboração de documentos, gráficos, diagramas e símbolos em inglês. 

 Objetivos de Aprendizagem 
o Fazer uso de estratégias de leitura e compreensão oral para identificar os pontos 

principais de textos orais e escritos de relevância para a atuação profissional. Fazer 
comparações.  

o Redigir correspondências comerciais e outros documentos. 
o Desenvolver a entoação e o uso dos diferentes fonemas da língua. 

 
 
 Ementa 

Desenvolvimento de habilidades comunicativas e estruturas léxico-gramaticais, com o objetivo de atuar 
adequadamente nos contextos pessoal, acadêmico e profissional. Utilização de estratégias de leitura e de 
compreensão oral, bem como de estratégias de produção oral e escrita para compreender e produzir textos 
orais e escritos.  

Ênfase nas habilidades comunicativas necessárias para o desenvolvimento de tarefas relacionadas à 
atuação profissional. 
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 Metodologias Propostas 

Aulas expositivas dialogadas. Dramatização (role-play). Atividades e trabalhos em pares/grupos. 
Gamificação. 

 Instrumentos de Avaliação Propostos 

Avaliação Formativa: Exercícios para prática e produção oral e escrita ao longo do curso (com 
feedback e plano de ações).  

Avaliação Somativa: Provas ou trabalhos em grupo que avaliem tanto a escrita e leitura, quanto a 
oralidade e compreensão auditiva. Trabalhos interdisciplinares. Diário de bordo. Autoavaliação / Rubricas 

 Bibliografia Básica 
 

 

•  
HUGES, John et al. Business Result: Pre-intermediate. Student Book Pack. Oxford: New York: 
Oxford University Press, 2017. 

•  
IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 2. Cambridge: Cambridge 
University Press, 2015. 

•  
OXENDEN, Clive et al. American English File: Student’s Book 2. New York, NY: Oxford University 
Press, 2018. 

 
 Bibliografia Complementar 

• CARTER, Ronald.; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages. 

Cambridge: Cambridge University Press, 2015. 

• CLARKE, Simon. In Company 3.0 Elementary Level Student’s Book Pack. London, MacMillan 

Publishers Ltd, 2015.  

• LONGMAN. Dicionário Longman Escolar para Estudantes Brasileiros. Português-Inglês/Inglês-

Português com CD-Rom. 2ª Edição: Atualizado com as novas regras de Ortografia. São Paulo: 

Pearson Education do Brasil, 2009. 

• MURPHY, Raymond. Essential Grammar in Use CD-Rom with answers. Fourth Edition. Cambridge, 

2015. 

6.5.8 – Outros Componentes Curriculares 

6.6 Estágio Curricular Supervisionado  

[x] Previsão deste componente no CST em Desenvolvimento de Software Multiplataforma. 

(Caso o componente não seja previsto, apagar este texto, a tabela abaixo e todo conteúdo até o 
próximo subtítulo. Caso seja previsto, favor apagar este parágrafo explicativo e não alterar o texto após a 
tabela) 

Sigla Total de horas Obrigatoriedade 



Projeto Pedagógico do CST em Desenvolvimento de Software Multiplataforma  
Fatec Marília - R-08 

6. Ementário  

 

Pág. 84 

ESM-100 240 horas Obrigatório a partir do 1º Semestre 

 Objetivos de Aprendizagem 

Dentro do setor de Tecnologia em Desenvolvimento de Software Multiplataformaesenvolvimento de 
Software Multiplataforma, o aluno será capaz de desenvolver habilidades para analisar situações; resolver 
problemas e propor mudanças no ambiente profissional; buscar o aperfeiçoamento pessoal e profissional, na 
aproximação dos conhecimentos acadêmicos com as práticas de mercado; vivenciar as organizações e saber 
como elas funcionam; perceber a integração da faculdade/empresa/comunidade, identificando-se com 
novos desafios da profissão, ampliando os horizontes profissionais oferecidos pelo mundo do trabalho.   

 Ementa 

O Estágio Curricular Supervisionado complementa o processo de ensino-aprendizagem através da 
aplicação dos conhecimentos adquiridos no CST em Desenvolvimento de Software Multiplataforma em 
situações reais no desempenho da futura profissão. O discente realiza atividades práticas, desenvolvidas em 
ambientes profissionais, sob orientação e supervisão de um docente da faculdade e um responsável no local 
de estágio. Equiparam-se ao estágio as atividades de extensão, de monitoria, iniciação científica e/ou 
desenvolvimento tecnológico e inovação* na Educação Superior, desenvolvidas pelo estudante.  

* As atividades de pesquisa aplicada desenvolvidas em projetos de iniciação científica e/ou iniciação 
em desenvolvimento tecnológico e inovação, se executadas, podem ser equiparadas como Estágio Curricular 
ou como Trabalho de Graduação, desde que sejam comprovadas, no mínimo, as cargas horárias totais 
respectivas a cada atividade, sem haver sobreposição.  
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